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ABSTRAK 
Penelitian ini dilatar belakangi oleh Kemampuan anak dalam mengetahui 
huruf dapat dilihat saat anak mampu memahami hubungan bentuk dan bunyi 

hurufdan anak mampu meniru bentuk huruf serta dapat dilihat dari 
kemampuan anak saat memaknai sebuah kata dalam cerita,sehingga anak 

mampu menyebutkan huruf depan dari sebuah kata. Jenis penelitian ini yaitu 
kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen. Teknik pengumpulan data 

menggunakan observasi, tes, dan dokumentasi.Menggunakan purposive 
sampling dengan jumlah sampel 10 peserta didik. Hasil penelitian 

menunjukkan terdapat pengaruh permainan media kotak huruf terhadap 
kemampuan mengenal huruf abjad pada anak dengan signifikan 0,05 di Tk 

Islam Risky Hidayah. 

 
ABSTRACT  
The type of research used in this thesis is Pre-Experimental research with 

the aim of knowing whether or not there is an effect of using letter boxes on 
the ability to recognize letters of the alphabet in children aged 5-6 years at 

Risky Hidayah Islamic Kindergarten, Sukabumi District, Bandar Lampung. 
The research design used one group pretest-posttest design, which is a 

study that only uses 1 class as an experiment without a comparison group. 
The sample in this study was class B with a total of 10 students. The data 

collection techniques used are observation, tests and documentation.From 
the results of data analysis, it can be concluded that the data is normally 

distributed and homogeneous, the effectiveness test with the Y test shows 
that the experimental class has a significance value of 4.00 > 0.05 and a sig 

(2-tailed) value of 0.05 using the Wilcoxon test, which means Ho is rejected 
and Haha accepted. This can be proven that there is an influence in using 

letter box media on the ability to recognize letters of the alphabet in group B 
children at Risky Hidayah Islamic Kindergarten Bandar Lampung. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan pendidikan yang paling fundamental karena 
perkembangan anak di masa selanjutnya akan sangat ditentukan oleh berbagai stimulasi bermakna yang 
diberikan sejak usia dini. Awal kehidupan anak merupakan masa yang paling tepat dalam memberikan 
dorongan atau upaya pengembangan agar anak dapat berkembang secara optimal.Berdasarkan 
Permendikbud No 146 tahun 2014 tentang Kurikulum 2013 PAUD,dinyatakan bahwa dalam upaya 
membantu meningkatkan pertumbuhan dan perkembangan anak terdapat lima program pengembangan 
yang perlu dikembangkan yaitu nilai agama dan moral, fisik motorik, kognitif, bahasa,dan sosial 
emosional. 
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LANDASAN TEORI 

 
Sesuai dengan Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia No 137 tahun 2014 

tentang standar pendidikan anak usia dini, kemampuan mengenal huruf merupakan bagian dari 
perkembangan bahasa anak, diantaranya kemampuan pemahaman terhadap hubungan bentuk dan 
bunyi huruf, meniru bentuk huruf serta memahami kata dalam cerita. Dalam hal iniMedia Kotak Huruf 
merupakan media yang dirancang secara unik dan kreatif untuk memenuhi kebutuhan proses 
pembelajaran yang dikenalkan kepada anak. 

 Dengan cara mengenalkan bentuk-bentuk huruf abjad A-Z, dimana anak akan melakukan 
kegiatan dengan tahapan-tahapan mengenal bentuk huruf yang sesuai dengan kemampuan anak usia 5-
6 tahun, dimana kotak huruf berbentuk sebuah persegi panjang yang di lengkapi dengan gambar, dan 
terdapat macam-macam bentuk huruf. 
 

METODE PENELITIAN 
 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kuantitatif. Pendekatan  
Kuantitatif adaah metode penelitian yang berlandaskan filsafat positivisme, metode digunakan untuk 
meneliti populasi atau sampel tertentu, pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian, analisis 
data bersifat kuantitatif bertujuan untuk menguji hipotesis yang sudah ditetapkan (Sugiyono, 2006: 16) 

 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN  
Hasil 

Hasil penelitian terdapat pengaruh variabel X dan Y. Hal ini dapat dilihat dari kemampuan 
mengenal huruf abjad pada anak melalui kotak huruf pada anak kelompok B di TK Islam Risky Hidayah 
Kec.Sukabumi Bandar Lampung dilakukan melalui kegiatan pembelajaran dengan menggunakan metode 
eksperimen. Kegiatan eksperimen yang dilakukan oleh anak berupa kegiatan media kotak huruf dengan 
beberapa cara.  

Kegiatan ini dilakukan sebanyak empat kali pertemauan.berdasarkan hasil analisis data dapat 
disimpulkan data berdistribusi normal dan homogennya, uji efektivitas dengan uji Y menunjukkan nilai 
signifikansi kelas eksperimen sebesar 4,00 >0,05 dan nilai sig (2-tailed) 0,05 dengan menggunakan uji 
Wilcoxon yang berarti Ho ditolak dan Ha diterima dan ada pengaruh dalam melakukan kegiatan media 
kotak huruf pada anak kelompok B di Tk Islam Risky Hidayah Bandar Lampung. Hasil dari pelaksanaan 
kegiatan pembelajaran melalui metode eksperimen dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf 
abjad pada anak kelompok B TK Islam Risky Hidayah melalui metode eksperimen. 

Pembahasan  

Tabel 1. Pretest dan Posttest 

No P1 P2 

1 4.00                      80.77 

2 8.00                      92.31 

3 4.00                      53.85 

4 8.00                      76.92 

5 4.00                      46.15 

6 4.00                      46.15 

7 8.00                      84.62 

8 4.00                      46.15 

9 4.00                      46.15 

10 4.00                      46.15 

Sumber: Data Diolah, 2014 
 
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan media kotak huruf 

memberikan pengaruh dalam kemampuan mengenal huruf abjad pada anak. Adanya permainan media 
kotak huruf memudahkan anak untuk mengingat apa yang sudah didapat ataupun pengalaman yang 
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sudah dimilikinya bahkan pengalaman baru dalam kemampuan mengenal huruf abjad. Hal ini dikuatkan 
dengan pendapat Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia No 137 tahun 2014 tentang standar 
pendidikan anak usia dini, kemampuan mengenal huruf merupakan bagian dari perkembangan bahasa 
anak, diantaranya kemampuan pemahaman terhadap hubungan bentuk dan bunyi huruf, meniru bentuk 
huruf serta memahami kata dalam cerita. DalamHarun Rasyid dkk (2009) menyatakan bahwa mengenal 
huruf merupakan hal penting bagi anak usia dini yang didengar dari lingkungannya baik huruf latin, huruf 
arab dan lainnya. Berbagai huruf yang dikenal anak menumbuhkan kemampuan untuk memlih dan 
memilah berbagai jenis huruf. Melatih anak untuk mengenal huruf dan mengucapkannya mesti harus di 
ulang-ulang. 

KESIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan  

Berdasarkan temuan dan pembahasan, peneliti menyimpulkan beberapa hal diantara nya seperti 
kemampuan mengenal huruf abjad pada anak melalui kotak huruf pada anak kelompok B di TK Islam 
Risky Hidayah Kec.Sukabumi Bandar Lampung dilakukan melalui kegiatan pembelajaran dengan 
menggunakan metode eksperimen. Kegiatan eksperimen dilakukan oleh anak berupa kegiatan media 
kotak huruf dengan beberapa cara. Kegiatan ini dilakukan sebanyak empat kali pertemauan.berdasarkan 
hasil analisis data dapat disimpulkan 1) data berdistribusi normal dan homogen 2) uji efektivitas dengan 
uji Y menunjukkan kelas eksperimen nilai signifikansi sebesar 4,00 >0,05 dan nilai sig (2-tailed) 0,05 
dengan menggunaan uji Wilcoxon yang berarti Ho ditolak dan Ha diterima dan ada pengaruh dalam 
melakukan kegiatan media kotak huruf pada anak kelompok B di Tk Islam Risky Hidayah Bandar 
Lampung.  Hasil dari pelaksanaan kegiatan pembelajaran melalui metode eksperimen dapat 
meningkatkan kemampuan mengenal huruf abjad pada anak kelompok B TK Islam Risky Hidayah melalui 
metode eksperimen. Hal ini merupakan dampak dari metode eksperimen adalah metode yang sesuai 
untuk anak usia dini yang menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan mengetahui perbedaan 
huruf atau bunyi pada huruf abjad. 

Saran  
Bagi guru dan penelitian selanjutnya agar bisa melanjutkan metode ini dengan sebaik-baiknya 

karena dengan menggunakan metode visual saat belajar anak usia dini akan lebih mudah memahami 
apa yang di pelajari. 
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